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General



Barra de herramientas



Lista de objetos

Barra de herramientas de la lista 

Agregar nuevo objeto 



Copiar un objeto 

Borrar un objeto 

Cambiar de posición dentro de la lista 

Mostrar ventana de edición manual 
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Panel de propiedades del objeto





Panel configuración general de la escena



Panel de algoritmos de INICIO y CALCULOS



Panel configuración de animación



Panel de edición gráfica

              


