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Barra de herramientas




Lista de objetos

- ! space_0
4" ECDntrnls
l:l space_0.scale
4. MGraphics
B graphic_1
ﬁ graphic_0
FR !5|:I2
A [m Controls
~Qo
~Hn2
Bl
- [l activoTxT
mGraphics
Ennr‘th
Esn:uuth
East
west

Barra de herramientas de la lista

Agregar nuevo objeto



Object

pac

Control Murmeric Spinner

Graphic Graphic Textfield

i. MGraphlcs
: ﬂgraphlc 1
Egraphlc 0
a !5p2
3 ECnntrnls
' Elnl
- ot
f...ﬂnz
ElnB
: nan:tw::uT:{T
MGraphlcs
?--innrth
?--!snuth
?--Ieast
E>--!'.-m.rest

Copiar un objeto
Borrar un objeto ﬂ

Cambiar de posicion dentro de la lista -
Mostrar ventana de edicion manual “




Auxiliars

='V3' gxpresion="v3[0]=0;V3[1]=1}V3[2]=0' gyaluate="only-once’ array="yes'
_2' gxpresion="V3[0]=0;V3[1]=0;V3[2]=0" gyaluate="only_once’ array="yes
id='M4' expresion="'M4[0,0]=0;M4[1,0]=0;M4[2,0]=0;M4[0,1]=0;M4[1,1]=0;M4[2,1]=0;M4[0,:
expresion='"M4[0,0]=0;M4[1,0]=0;M4[2,0]=0;M4[0,1]=0;M4[1,1]=0;M4[2,1]=0;M4[
hanali
id="varl_2' expresion="'0"
id="funl(x)’ gxpresion="«' rangg="[a.bl" local="a h,c’ init="5=1" do="sen(x)' whils="0" algorthr
id="funl_2(x)" gxpresian="x'rangg="1a,pl' local="a,p,¢’ Ipit="x=1" do="sen(x)’ while="0" algori
id="cons1' gxpresipn="'2" mm;; 'MEE' 59055@&—'3@5‘

id='consl_2'gxpresion=

id="CAL_0_alg_12() do="x=x+1;y=sen(x)’ 2l9rEhm="yes
id="CAL_1_alg 13()' do="g=x+1;y=sen(x)' algarithm="ves’




Lista de Auxiliares

Auxiliares

b
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o

- [ Funi(x)

- B fun1_2(x)

- W INI_0_alg_10()
- W INI_1_alg_11()
- Wl cAL_0_alg_12()
- W cAL_1_alg_13()
5 E Constant

mcnnsl
Ecnnsl_z




Panel de propiedades del objeto
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Panel configuraciéon general de la escena

Scene general | Init Calculus Animation

Buttons

About B

Clear &

Config &
[Init &

Decimal s'g.-'rntu:nI-




Panel de algoritmos de INICIO y CALCULOS

Calculus Animation

INI_0_alg_10()

x=0
4 y=0
INI_1_alg _11()
7 CAL_O_alg 12()
CAL_1_alg 13()




Panel configuracion de animacion

Calculus Animation

Show Controls v/

Loop animation o

Init automatical v

While




Panel de edicién grafica

Arrastrar este elemento
para cambiar tamano

N

Arrastrar para
cambiar de posicion



